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LS DEFIS ACTUELS DES INSTITUTIONS CULTURELLES

'|I ........

dans le contexte des nouvelles technologies et du public plus jeune

Manque d'expertise et des difficultés a utiliser la gamification
pour créer des expériences de médiations culturelles engageantes

Difficulté a utiliser la réalité augmentée et cout élevé de la numérisation de collections

de maniere rentable et engageante

Difficultés a atteindre un public diversifié et a accroitre la visibilité des collections
surtout aupres de la génération "gamer” des moins de 20 ans

Contraintes budgétaires et limitations en ressources techniques
pour la gestion d’applications complexes
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https://www.youtube.com/watch?v=2bBrFkkg87s

B ‘VARIT] : UNE APP DE MEDIATION CULTURELLE

Utiliser le jeu pour favoriser I'apprentissage, I'engagement et interactivité

Expositions Nouvelle Gamificatio Innovatio
» o
numerques cible 1 ‘n n
Ciblez oo . . Augmentez
Augmentez UN NoUVeau public Utlllse.z des mgcanlques la visibilité
il IS : ! de jeu captivantes :
votre visibilite en publiant oUr créer de vos productions
en exploitant et en votre collection pour &t culturelles grace
: . o ? . des experiences - N
valorisant vos collections numeérique géolocalisée a la gamification,
e, . attrayantes et Bhs
numériques, dans le cadre dans des lieux . ey aux expositions
N ; . accessibles al echelle .
d’un jeu a grand échelle. I]abltuelle.ment mondiale virtuelles et aux
Inaccessibles. ) nouvelles technologies.
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LI GAMEPLAY DE BAVARIT]

Un jeu poétique qui mélange PokémonGo, Géocatching et médiation culturelle!

Touchez votre public partout !
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https://www.youtube.com/watch?v=2bBrFkkg87s

NS PROJETS PHARES

Nous avons organisé et déployé une trentaine de projets spécifiques avec

nos partenaires.
MUSEE DES ARTS FORAINS
Numérisation de la Téte a Claques en 3D. -
Le mécanisme de I'automate d’'origine étant hors ﬁ@
service, nous I'avons numérisé puis redonné vie a partirde

recherches historiques approfondies.

MUSEE DE LA CARTE POSTALE

Nous avons exploité les archives du musée pour redonner />
vie aux cartes postales et créer une exposition innovante [l
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e — Le roi lion - e
et itinérante. theater ' Mongalor

CHATEAU D’ARTIGNY, MONTBAZON

Le chateau Belle Epoque de Coty, le créateur de parfums
de grande consommation, reprend vie avec une exposition | Q%/
sur site intitulée « Gloire et Décadence », utilisant le suivi AN
d’'images plutét que la gamification par géolocalisation.

ARCHIVES DEPARTEMENTALES D'ILLE-ET-VILAINE

Une exposition de 3 mois, en réalité augmentée, dédiée a .

[ (4

W=R | la vie de Moliére et son lien avec la Bretagne.
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https://sketchfab.com/3d-models/tete-a-claque-explosion-view-mechanism-2b88ec673b154ed7b763ba99c013d9a9
https://sketchfab.com/3d-models/le-carton-voyageur-remix-carte-postale-b569a33969b44972af4412cb82dd6566
https://sketchfab.com/3d-models/chateau-dartigny-east-panel-dc25776011c64b5fa38c5e92ccd67317
https://www.instagram.com/p/CxvNrhqNCd1/
https://www.bavart.io/our-projects

Parcours Numérisation
Valo1isation gé¢olocalisés 3’ Cre?(tll,oil, de COIIIttem;
de vos collections au € mediation cuiture
sein du jeu
Sur site, ou hors les murs, avec Un service de photogrammeétrie et
. un systeme de récompense de création pour une numeérisation
ot g s (cadeaux culturels). préte & 'usage, que ce soit pour le

I'échelle mondiale, y compris
dans les zones rurales.

gaming ou la conservation !

BavAR[t]
BavAR[t] i,

NS SERVICES

Expérience
personnalis¢e sur site

Pour enrichir I'expérience de vos
visiteurs grdce a la réalité
augmentée.



https://sketchfab.com/3d-models/drac-animation-palais-du-rhin-c59c5001cded4266aa35773cbbca6c02
https://sketchfab.com/3d-models/chateau-dartigny-south-panel-07bc8ba6493d4c81a7c54f24c6c67c5f

NS CLIENTS ET PARTENAIRES
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I’'Union européenne
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L' QUIPE

Une équipe pluri-disciplinaire de passionnés!

Chlo¢ GUENNOU

Avec un background scienti-
figue, Chloé Guennou a long-
temps travaillé dans dans le
milieu académique, en tant
quastrophysicienne spécialiste
du soleil,en France etal'étranger
: Columbia University, NASA, Ob-
servatoire de Paris etc. En 2017,
elle s’est orientée vers l'indus-
trie du développement informa-
tique en tant que développeuse
a New York. En 2020, elle a co-di-
rigé l'équipe de visualisation
scientifigue a la Sorbonne. De-
puis 2023, elle se consacre plei-
nement au développement
de BavAR[t] et AR[t] Studio.

Yannick PAZZE

Yannick Pazzé, professionnel
multidisciplinaire, cumule dif-
ffentes expériences en ges-
tion de projets culturels, ana-
lyse financiere et gestion des
ressources humaines. Fonda-
teur de lagence créative Sa-
crebleu LLC a New York, il dis-
pose dune riche expérience
en développement de projets
internationaux. Depuis 2022,
il pilote le développement de
lapplication BavAR[t] et l'en-
treprise fondatrice AR[t] Studio.

Bastien
FRANCEQUIN

Ben
MESBAHI

Gianluca
RICCARDELLI

Nous avons lancé le projet BavAR[t] & New York, au
début de la pandémie de COVID-19, en réponse a la
fermeture des musées et des galeries. Notre objectif
est de promouvoir le hors les murs aupres

des musées, de rendre les oeuvres plus
accessibles a tous et de raviver linté-
rét pour la culture. Nous aspirons a
faire de BavAR|[t] la premiére plate-
forme de réalité augmentée dédiée
a la démocratisation de Iart.




R COMPENSES

7 P1ix & concours

Finaliste de I’ArtTech Prize de I'ArtTech fon-
dation, en Suisse

Gagnant du Creative Cities Challenge, pour
la France en compeétition avec les villes de
Paris, London, New-York et Berlin.

ONLINE !
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o Prix 1 euro, 1 emploi par Rotary Club

du territoire Francais couvert,

Prlx& projets publiés oeuvres en ligne ST e e . : :
CONCOUrS Finaliste Pitch Be a Boss 2022
: Gagnante WomeninTech EU, par IUnion
TLLION
de points d'intéréts ler prix Start-up contest Digital
Inspirationnel
Gagnante du challenge Ambition’elles by
. Action’elles
Exposant Gagnant Finaliste
T " vy a1 i
By | Consumer WA®MEN DIiGITAL b
Technology Al P 1 e S
TechEU INPU 5= T
2024 Soutien les start-up de deep

tech dirigées par des femmes
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J'ai testé pour vous

I'application du Pop
Women Festival

Mars 2023

la Nouvelle

# République

Sologne:

une application pour
«chasser»les oeuvres

d'art en milieu rural
Novembre 2022

avAR[t],

Pokemon

l'art etac ..
ULTURE

e

BovARItI,

le PokemonGo de
I'art et de la culture
Octobre 2022

Le Telégramme

BavAthl,
une appli ludiqgue
dédié a l'art
Octobre 2022

. Femmes
- derritoires

J'ai testé pour vous

I'application du Pop
Women Festival

Mars 2023

Interview Laval
Virtual x Restez
Connectés

Loopsider : se lancer

dans
'entrepreunariat!

21 Juin 2022

Roissy
Pays de

France

Communauté
d’'agglomération

L'interview de Chloé

S/KARIB INFO

(}’ Le média qui nous razsemble

BavAR|[t],

une appli Pour
démocratiser I'art et la
culture
Juin 2022

TEChI‘]DDLE

Quimper-Cornouaille

Lancement de
BavAR|t], une appli-
cation dédiée a l'art !

Guennou
Marrs 2022

Juin 2022

ouest
france

La Finistérienne
Chloé Guennou crée

le « Pokémon Go ! de

la culture »
Février 2022

La premiere promo
Source par Créatis

Mai 2021

¥ LA | BLOG

IRTUAL

BavAR[t],

an application to
discover culture the fun way

Juin 2022

VERSION BETA

3 innovations

/ .

régionales

Juin 2022

I Chloé Guennou X
@ChloeBZH_ + Suivre

Complétement 3 L'Ouest avec Chloe
Guennou, de |a recherche en astrophysique
a la promotion de 'art via @Francebleubzh

francebleu.fr
Complétement & L'Ouest avec Chioé
Guennou, de la recherche en ..

1:04 AM « & nov, .

©

L 4 . Répondre T, Partager

Lire la suite sur X

Completement g
L'Ouest avec Chloé

Guennou.
Décembre 2021

Avec Bavar]t Ar|t
studio veut promou-
voir I'art de _maniéere

plus ludigue!
Juin 2022

DIGITAL

Réalité
augmentee

Toutun art!

La genése de BavAR[tL]:

Crest le projet phare de la sociéd
Art Studie, studio de conception

et de développement d'applications
mobiles, web, jeun et expériences
virtuelles, dédides au monde

de l'art et de la culture,

Créé par Chloé Guennou

et Yannick Pazzé, le sikge social

est basé & Concarneau,

Des fondatewrs au parcours
atypigue qui apportent

des compétences complémentalres,
ils sont aujourd*hui six

& développer le concept,

e Ousst

BavAR[t]. comment ga marche 7
Rénisez vorre i

«Partir d la chasse
aux ceuvres d'art 1 »

wisez wate | Pakeman | On part
Tes de j

Un exemple concret de numérisation et
d'intégration d'muvres avec le musde
des Arts Forains.

Chloe Guennou, co-fondatrice de Pagence
AR[t] Studio, qui édite Fapplication
BavAR[t]), a accepté de nous rencontrer
pour nous parler du fonctionnement de
cette application disruptive qui rend Uart
accessible a tous de maniére ludique,
créative et interactive. Un concept
audacieux qui seduira les fans de
technologie et sensibilisera les plus jeunes
a I'éducation artistique !
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Prix & Concours =

+Finaliste de |'ArtTech Prize
e ta fondation ArtTech, en Suisse.

= Gagnant du Créative Cities

- Challenge, paur La France en
partenariat avec les villes de Faris;

res, New York et Berlin.

= Prin 1 euro, 1 emplai par te Rotary
Club Quimper Cornouaille.

+ Finaliste Pitch Be a Aass 2077

-+ Lauréare WomeninTech EU.

_par U'Union ouropéenne. "

+ 1* prix Concours Start-up Digital

inspiratiannel.

+ Gagnante Challenge Ambition ‘elles.
“par Action elles,

Incubateurs : _

= Programme Européen Source by
Créatis, Paris.

+ Emergys, de la Tethnopole de
Quimper.

= Numixs, Sarcatles.

« Puris & Co, Paris.
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https://www.lunion.fr/id463833/article/2023-03-11/des-artistes-en-realite-virtuelle-dans-le-centre-ville-de-reims-jai-teste-pour
https://www.lanouvellerepublique.fr/romorantin/sologne-une-application-pour-chasser-les-oeuvres-d-art-en-milieu-rural
https://www.youtube.com/watch?v=d8zX0gMEZjQ
https://www.letelegramme.fr/t-plus/la-bretonne-chloe-guennou-a-cree-bavar-t-une-appli-ludique-dediee-a-l-art-210131.php
https://www.femmesdesterritoires.fr/testimony/chloe-guennou/
https://www.lanouvellerepublique.fr/romorantin/sologne-une-application-pour-chasser-les-oeuvres-d-art-en-milieu-rural
https://www.facebook.com/Pulse.GroupeSOS/videos/555984372907300/
https://www.roissypaysdefrance.fr/linterview-de-chloe-guennou
https://www.ouest-france.fr/bretagne/quimper-29000/la-finisterienne-chloe-guennou-cree-le-pokemon-go-de-la-culture-9d2d1260-6308-11ec-8e9b-3dbca24206d5
https://blog.laval-virtual.com/en/bavart-application-to-discover-culture-the-fun-way/
https://artdeville.fr/3-innovations-regionales-3/
https://www.ouest-france.fr/bretagne/quimper-29000/la-finisterienne-chloe-guennou-cree-le-pokemon-go-de-la-culture-9d2d1260-6308-11ec-8e9b-3dbca24206d5
https://agence-api.ouest-france.fr/article/avec-bavar-t-ar-t-studio-veut-promouvoir-lart-de-maniere-plus-ludique?utm_source=cites&security_key=7634e580dba85e4aa129837ef85d1c27
https://www.ouest-magazine.com/tourne-page-ouest-magazine-4108.html
https://www.calameo.com/read/007397729e9a77fa232a8
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+33 6 51 97 24 35 Jwelcome@bavart.io

# Download on the GET IT ON

S App Store > Google Play

Of {JORONS

@bavartapp



mailto:welcome@bavart.io
https://www.sejda.com/call/%2B33651972435

Institution/Musée
Régional.e

Institution/Musée
National-e

Intégration
des collections digitales
au sein de BavAR| t]

Une mise en valeur du patrimoine
via le jeul!

3000€.,/mois

pour atteindre un nouveau public
a I'échelle mondiale,
méme dans les zones rurales

6000€.,/mMmois

en utilisant votre contenu
numeérique existant,
max. 20 pieces par collection

Economie d'échelle : le prix diminue au fur
et d mesure que l'on s'abonne.
Deux mois gratuits tous les six mois !

Visites guidées
géolocalisées

a l'intérieur ou a lI'extérieur de vos
Mmurs, avec incitation
(bons/cadeaux)

2000€.,/mois

en utilisant votre contenu
numérique existant

4000€.,/mois

en utilisant votre contenu
numérique existant

Economie d'échelle : le prix diminue au fur
et d mesure que I'on sabonne.
Deux mois gratuits tous les six mois !

Numéirisation d’ceuvres d’'art
&
création de contenu animé

Services de photogrammeétrie pour

une numérisation numérisation

préte pour l'utilisation dans le jeu et
a la conservation !

numerisations totale

1500€./ceuvre

variable en fonction de la taille, du/des
matériau.x et du travail de post-traitement

créations de tous les contenu 3D

1200€./création 3D

variable en fonction de la qualité
du contenu 3D et de la complexité
de I'animation

Expérience

personnalisée sur site

Pour faire participer vos visiteurs
a l'aide de la réalité augmentée

3000€.,/mois

en utilisant votre contenu
numeérique existant

60000€.,/mMmois

en utilisant votre contenu nu-

mérique existant

Economie d'échelle : le prix diminue au fur

et d mesure que l'on s'abonne.

Deux mois gratuits tous les six mois !



